ACTIVITY ORIGINAL

Pocet hraci: 3 - 16
Doba hrani: 45 - 90 minut
Vék hracu: od 12 let
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Activity Original je zabavna multigeneracni spolecenska hra pro celou rodinu - nova verze
s vice pojmy. Chcete-li popojit figurkou po hernim planu, musite spoluhraciim do ¢asového
limitu sdélit pojem, ktery jste si vytahli na karticce. Mate ale vzdy stanoven i zpiisob, jakym
musite onen pojem sdélit - kresbou, pantomimou nebo opisem jinymi slovy tak, aby je
spoluhraci poznali.
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DESITKA

Pocet hraci: 2 - 8
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 10 let

Ve hie DESITKA hraci nemuseji Gekat na sviijtah tak dlouho jako v jinych hrach. Ke
kazdému okruhu ve hie pfislusi 10 otazek a 10 moznych odpovédi. VSichni hraci dostanou
Sanci odpovidatv kaZdém okruhu otazek. Pokud odpovite spravné, ziskate jeden z
Zetonl odpovédi jako bod. KdyZ jste znovu na tahu, mlZete hledat dalSi spravnou
odpovéd. V tu chvili ovSem podstupujete riziko, Ze body ziskané diive v tomto okruhu
ztratite. Budete hrat na jistotu, nebo riskovat?

Ve he je 200 okruhti, 2000 otazek a 2000 moznych odpovédi. To vSe v kompaktnim baleni
zvaném smartbox s pocitadly bodii a Zetony odpovédi. Desitka je skvéla hra, obzvlasté
vhodna i na cesty.



DOBA KAMENNA

Pocet hraci: 2 - 4

Doba hrani: 60 minut

Vék hracu: od 10 let

Doba kamenna je doba kamenna. A rozhodné to neni doba jednoducha. NejdileZitéjSim
Gkolem vaseho kmene je obstarat dostatek jidla pro vSechny své ¢leny. A proto je potreba
vyrazit na lov, anebo alespon vypéstovat obili na prvnich zoranych polich. Civilizace se
pomalu zacina rozvijet, a aby se mohla rozvijet dale, je tfeba natéZit dostatek dreva, jilu,
kamene a také zlato ve zlatonosné fece. Pak muZete dale rozSifovat vesnici, ziskavat
kvalitnéjsi nastroje a dalsi civilizacni vyhody. K Gspéchu vaseho kmene je tieba dobré
planovani a také kousek Stésti. Hra s velmi péknym originalnim systémem vyuZiti hod{
kostkami, které samoziejmé znamenaji urCity prvek nahody, ale zase zpfistupnuji hru

Sirokeé verejnosti.



DOMINION

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 30 minut

Vék hracu: od 10 let

Stojite na pocatku budovani své vlastni fiSe a nemate nic nez trochu penéz a malé
pozemky. AvSak brany svéta jsou otevieny dokoran, fiSe vzkvéta zakladanim novych vesnic,
zalozenim trZisté ¢i vztyCenim trinniho salu. JenZe jsou tu také zdatni soupefi, a tak je tfeba
rozSifit svoji fiSi co nejrychleji. Jen tak se stanete panem nejmocnéjSiho dominia.

Jednoduchy a netradicni herni princip, rychla herni doba a spousta strategickych moznosti
déla z Dominion jednu z nejlépe hodnocenych her svéta. Vybudujte si své dominium a
Ziskejte rozsahlé majetky dfive neZ soupefi.



DRACI PALAC

Pocet hraci: 1 -4
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 8 let
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Spolecenska hra, ve které mohou hraci uplatnit taktiku a stavitelské uméni.
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Hraci maiji za kol v hroutici se despotickeé fisi vzit situaci do svych rukou, pomoci hracich
kamenti a vSemocnych duchii postavit Draci palac a ziskat nezbytnou podporu draciho

stareSiny. Hra je inspirovana pravidly tradicni ¢inské hry Mahjong. Hru miiZe hrat hra¢ sam
nebo s dalSimi hraci, v poctu az étyr osob.



FALLOUT SHELTER

Pocet hraci: 1 -4
Doba hrani: 90 minut

Vék hracu: od 14 let
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Fallout Shelter: Deskova hra je deskova hra inspirovana videohrou Fallout Shelter. Hra vas
zavede do svéta po nukleami valce a hraci v soupefi o to, komu se nejlépe podafi udrZet
zbylé obyvatele Stastné. Kromé toho, Ze spolu soupefi, budou muset i spolupracovat,
protoZe je cekaji nebezpeci, kterym budou muset celit spolecné. Jedna se o spiSe
jednodussi hru, pristupnou i zacinajicim hraciim.



HOBIT

Pocet hraci: 2 - 5
Doba hrani: 45 - 60 minut
Vék hracu: od 12 let

Na motivy piibéhu J.R.R. Tolkiena

DESKOVA HRA

Hraci doprovazeji Bilba Pytlika na dlouhé a nebezpecéné cesté ze Dna Pytle k Osamélé hore.
Cilem je prinést zpét poklad, ktery byl pred davnymi ¢asy ukraden Trpaslikiim a nyni jej
stre7i drak Smak. Pomoci karet Udalosti postupuje Bilbo na své cesté. Kazdé policko na
hraci desce predstavuje prileZitost vylepsit vasi tabulku vlastnosti, vasi postavu ve hre.
Kromé schopnosti miiZete ziskat dalSi vyhody! Jakmile na hraci desce postoupite aZ na
policka DobrodruZstvi, dochazi k soubojim. Diky schopnostem a vybaveni, které hraci
ziskali na cesté, mohou ispésné projit zkousSkou. Vitézi hrac, ktery ma na konci hry nejvice
drahokamdi!



JIZDENKY, PROSIM! EVROPA

Pocet hraci:2 -5
Doba hrani: 45 minut
Vék hracu: od 8 let

e " ———— ‘\W\,
T S Ry — eSS e -
> S S e e

=

=
”/ljﬂyd

e

e 32
A A T A

Jizdenky, prosim! Evropa postavi hrace do roli staviteli Zeleznicnich trati v Evropé - ¢im
rozrostlejSi viakovou sit vybuduji, tim blize se dostanou k vitézstvi. DalSi body pak Ize ziskat
za propojeni dileZitych mést nebo za nejdelsi souvislou trat. To vSe je postaveno na
jednoduchych pravidlech, ktera hrace primo vybizeji ke konkurencénimu boji s protivniky.
A pravé na ném je zaloZena neobycejna krasa této hry - neexistuje totiz nic prijemnéjsiho,
nez na posledni chvili postavit koleje tak, abyste prebrali soupefi nejdelSi cestu a zaroven
mu tak zabranili v jejim dalSim prodluzovani.



KUMO

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 30 minut

Vék hracu: od 8 let
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KUMO je nadherna abstraktni hra s otocnym hernim planem pro dva nebo Gtyfi hrace.
Cilem hry je pretlacit obelisk ze stfedu herniho planu na soupefovu stranu. K tomu
vyuZivate kostky sumo bojovniki, na kaZzdé strané kostky je jiny druh pohybu: miiZzete napf.
béZet (a hybat se rychleji po volnych polich), preskakovat souvislé fady jinych kamenil,
presouvat svoje i soupefovi kameny a samoziejmé posouvat s obeliskem. Aktivni stranu
svého kamene miiZete ménit, ale stoji vas to akci. KUMO je opravdovy skvost mezi
abstraktnimi hrami.



LOTOS

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 30 minut

Vék hracu: od 8 let

Lotos je karetni hra, ve které hraci skladaji kvéty riiznych kvétin a bojuji mezi sebou o
nadvladu nad nimi. Hraci ve svych tazich mohou prikladat okvétni listky €i vyuZivat svych
hmyzich pomocnikii k posileni svého vlivu na jedné z kvétin. Pfi doskladani kvétiny pak
mohou ziskat bonusy posilujici je ve hie nebo vitézné body. Hra ma originalni grafiku a je
moc prijemna pro hrani ve dvou hracich.



MALA VELKA KRALOVSTVi

Pocet hraci: 2 - 5

Doba hrani: 30 - 45 minut

Vék hracu: od 14 let

Ve hre Mala velka kralovstvi se postavite do ¢ela malého kralovstvi s velkymi plany. Chcete
osidlit celou fisi, naucit se mocnym kouzliim, postavit monumentalni hrady a touZite, aby
se sousedni kralovstvi trasla strachem, kdykoli zaslechnou jméno toho vaseho? Co vam v
tom brani? Jen to vypada, Ze ostatni kralovstvi maji GipIné stejné cile a fiSe je pfiliS mala na
to, aby se to podarilo vSem. Mala velka kralovstvi jsou 4x (explore, expand, exploit,
exterminate) hrou, kde se budete snafZit rozsifit se na co nejvétsi Gzemi (prizkumem ¢i
valéenim), rodit sinové obyvatele, zkoumat magii a stavét hrad. Vybrat si budete moci ze
13 ras s odliSnymi schopnostmi (lidé, orkové, pilcici, trpaslici, jeStéraci, goblini, elfové,
nemrtvi, valkyry, temni elfové, kentaufi, ménavci a vodni lid).



MINUTOVA RISE: LEGENDY

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 8 - 20 minut
Vék hracu: od 12 let
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Minutova fiSe: Legendy je pokra¢ovanim slavné hry Minutova fiSe. Nejedna se o rozSireni,

ale o samostatnou hru. Stejné jako v piivodni hte ziskavaji hraci jednotlivé karty, které jim
umozni nasazeni a pohyb armad ¢i stavbu mést. Tentokrat se hraje na hernim planu, ktery
prfidavat nové zajimavé varianty. To vSe se odehrava ve fantasy svété ztvarnéném
nadhernymi ilustracemi. Minutova fiSe: Legendy je mimoradné rychla hra vyzadujici
promysSlena rozhodnuti, idealni, pokud se nechcete ucit sloZita pravidla, nebo pokud mate
na hrani jen par minut.



MYSTERIUM

Pocet hraci: 2 - 7

Doba hrani: 42 minut

Vék hracu: od 10 let

Mysterium je kooperativni detektivni hra, ve které se hraci snazi odhalit tajemstvi sto let
staré vrazdy a ulevit tak duSi nepravem popraveného ¢lovéka. Mechanikou se hra ¢astecné
inspiruje Dixitem a hlavnim prvkem jsou abstraktni ,snové karty“. Jeden z hracii se ujima
role ducha obyvatele panstvi, kterého v minulosti nepravem odsoudili za vraZzdu a ostatni
vySetrovatelll, ktefi musi béhem jednoho tydne odhalit skutecného vinika.



NA KRIDLECH

Pocet hraci: 1 -5
Doba hrani: 40 - 70 minut
Vék hracu: od 10 let
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Ve hie Na kfidlech budete predstavovat nadSené ornitology, pozorovatele ptactva,
badatele a shératele, snaZici se prilakat do své voliéry co nejizasnéjsi ptaci exemplare.
Voliéra zahrnuje tfi rizné biotopy a kazdy ptak pomiiZe rozvinout vasi ptaci zoo v urcité
oblasti: shanéni potravy, snaseni vajec a ziskavani novych pririistkii do voliéry. Vitézem hry
se stane hrac, jemuz se podaii ziskat nejvice bodii. Body lze ziskat za zajimavé ptaky ve
shirce, pInénim riiznych kol vyhodnocovanych béhem hry i na jejim konci, za sniiSku
vajec, akumulovanou potravu a kofist.



PANDEMIC

Pocet hracu: 1- 4

Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 10 let

Kooperativni hra pro déti i dospélé z nepirili$ vzdalené budoucnosti. Ve svété vypukly 4
epidemie chorob. Hraci predstavuji vyznamné védce a snazi se nemoci spoleénymi silami
zlikvidovat. Vy jako clenové profesionalniho mezinarodniho tymu mate za tikol udrZet Sireni
chorob pod kontrolou a co nejrychleji vyvinout Gc¢inné Iéky. Budete cestovat po celém
svété, oSetfovat nakazené pacienty a hledat zdroje pro vyvoj potfebnych léki. Musite
spolupracovat jako sehrany tym - Pandemic je kooperativni hra, ve které bud vSichni
spoleéné vyhrajete, nebo spoleéné prohrajete. Cas neiiprosné béZi, infekce se $if,
vypuknuti pandemie hrozi kazdym okamZikem vice a vice. Dokazete véas vyvinout Ik proti
kaZdé ze ctyf smrtelnych nakaz? Osud lidstva je ve vaSich rukou!



PANDEMIC - RYCHLE NASAZENI

Pocet hraci: 2 - 4

Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 8 let

Ve svéte nastala katastrofa a mésta po celém svété se zoufale doZaduji vody, jidla, Iékil a
dalSich zasob. Vas elitni tym jakoZto Jednotka okamZité reakce mé za (kol $ifit pomoc a
zachrafovat Zivoty. S tim vam napomiiZe specialné vybaveny letoun, s kterym miZete
dovazet potfebné suroviny. Aby to ale nebylo tak jednoduché, po celou dobu vam bude
odpoditavan cas, bude tedy duleZité, abyste se vtymu dobie synchronizovali a dokazali tak
vCas reagovat na neustale se objevujici nové katastrofy. Podafi se vaSemu tymu byt na
spravnych mistech ve spravny ¢as?



PARTY ALIAS

Pocet hracu: 4 a vice
Doba hrani: 45 minut

Vék hraci: od 11 let

Zabavna hra nejen se slovy vhodna na kazdou party! Slavite? Poradate party? Party Alias
rozproudi zabavu! V této hre vysvétlujete ostatnim spoluhraéiim vyznam slov pomoci jinych
vyrazii, takZe pouZivate napriklad synonyma, protiklady a napovédy. Na prémiovych polich
na vas Cekaiji i jiné tkoly: predvadéni zvifat ¢i povolani, hledani vhodnych rymii, popisovani
slavnych osobnosti nebo hledani co nejvice slov na jedno pismeno.



PROKLETA STEZKA

Pocet hraci: 2 - 5
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 12 let
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Prokleta stezka je plivodni ceska kompetitivni hra, ve které se kazdy hra¢ ujme vladou
nad svymi stoupenci a snaZi se projit prokletou stezkou, tak aby pii tom nasbiral co nejvice
magickeé esence a hlavné objevil kam aZ ta cesta vede.



PRINES SI SVOU KNIHU

Pocet hracu: 3 a vice
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 12 let

Hadrbnt vedes

Zvasi staré oblibené knizky se ted stane vaSe oblibena hra! Zvolte kartu zadani a pak rychle
listujte, abyste vyhovéli zadani (a sudimu!) co nejvtipnéjSim prispévkem. Najdete ,smésny
titulek z bulvarnich novin“ v nejnovéjSim bestselleru? A co ,radu na rande“ ve své
ohmatané kucharce? ProtoZe miizete pouZit jakoukoli knizku, miiZete hrat s jakoukoli
skupinou a najit neomezeny potencial zabavy na kazdé strance! Kde objevite ,nazev
nejlepsi nové party hry“? Zjistite sami, kdyZ zavelite ,Pfines si svou knihu*!



ROBINSON CRUSOE

Pocet hracu: 1 a vice
Doba hrani: 120 minut
Vék hracu: od 12 let

?“ \
\rn\
3o
A
“r\

Robinson Crusoe je kooperativni strategicka hra pro 1 aZ 4 hrace, ktera vas dostane svou
atmosférou a kde zaZijete dobrodruZzstvi a nastrahy ,,Prokletého ostrova”. Musite dokonale
spolupracovat, abyste drsny Zivot na ostrové preZili a poradili se vSemi jeho nastrahami.

Hra nabizi osm riiznych scénarii vé. bonusovych scénarii King Kongiliv ostrov a Livingstone.
V kazdém scénari zazijete nové dobrodruzstvi - napriklad budete mit za Gikol shanét drevo
na vybudovani signalni vatry, prozkoumat opusténé vesnice domorodcii nebo se vyporadat
s erupci straslivého vulkanu. Bud'te si jisti, Ze vas hra zadarmo rozhodné vyhrat nenecha.



SOUBOJ V MLZE

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 40 minut

Vék hracu: od 9 let

Kdykoli, kdekoli. Unmatched - Souboj v mize je sviznda hra o soubojich necekanych
protivnikii. Vyberte si svého oblibeného hrdinu, zvolte, kde se chcete utkat, a vyuZijte
unikatni balicek a schopnosti svého favorita, abyste porazili svého protivnika!

Hrdiny a bojisté z jednotlivych sad systému Unmatched mizete libovolné kombinovat.
Postavte se novym vyzvam a objevte nové vzrusujici kombinace!



SPLENDOR MARVEL

Pocet hraci: 2 - 4
Doba hrani: 30 minut

Vék hracu: od 10 let

Kameny nekonecna jsou roztrouSeny po celém Multiversu. VyuZijte jejich esence, najméte
hrdiny a padouchy a ziskejte body nekonecna. Sjednotte Avengers, ovladnéte lokace
a ve spravny okamzik ziskejte Rukavici nekonecna!

Hraci v priibéhu hry shiraji Zetony. Diky témto Zetoniim najimaji karty postav, které jim
prinaseji body nekonecna a/nebo poskytuji néjaky bonus. Tyto bonusy hra¢lim umoZiuji
najimat dalSi karty postav se slevou. KdyZ maji hraci dostatek bonusi, okamzité si vezmou
odpovidajici lokaci (ktera rovnéz prinasi body nekonecna). Jakmile néktery hrac spini
podminky dané Rukavici nekonecna, spusti konec hry a dojde k ureni vitéze.



TEMNE ZNAMENIi

Pocet hraci: 1 -8
Doba hrani: 60 - 120 minut
Vék hracu: od 14 let
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Kostkovo-karetni hra zasazena do lovecraftovského prostredi popularni deskové hry
Arkham Horror. Je plna napéti, tajemnych sil a patrani po nadpfirozenu. Kazdy z hraci se
vZije do role jednoho z Sestnacti vySetiovatelli, ktefi svadéji zoufalou bitvu s ¢asem, aby
zabranili pfichodu hrizného monstra-Prastarého. Vyzbrojeni mocnymi predméty,
doprovazeni vlivnymi pomocniky a vybaveni mystickymi znalostmi davaji vySetrovatelé
vSanc svou pricetnost i vitalitu pfi patrani v hlubinam Arkhamského muzea. Ale Cas je
nelprosny a vySetrovatelé musi velmi rychle nalézt staré znaky (temna znameni), kterymi
dokazi zapecetit branu a zvitézit nad Prastarym.



VINOHRAD

Pocet hraci: 1 - 6
Doba hrani: 45 - 90 minut
Vék hracu: od 13 let

Zdédili jste maly, zanedbany vinohrad v Toskansku a snaZite se ho obnovit, zvelebit
a rozsifit. Prace to nebude lehka, prace navinohradu je nejen narocna, ale vyZaduje i
dobré planovani a management.

Cim lepsi vino budete mit vnabidce, tim vice turisti vas vinohrad navstivi a znalci
vina budou posilat objednavky jednu za druhou. Zvladnete vyrobit vino, které bude mit
svétovy véhlas?



ZAKLINAC

Pocet hraci: 2 - 4

Doba hrani: 1 - 2 hodiny

Vék hracu: od 14let

Dobrodruzna hra Zaklina¢ zve hrace na cestu po celosvétové uznavaném svété Andrzeje
Sapkowského. V této hre se ocitnete v oblibeném a ocenovaném univerzu, znamém jak z
kniZznich bestsellerd, tak z Gspésnych videoher. Ctyii stateéni hrdinové. Nespocet
nebezpecénych dobrodruzstvi. Pouze jeden vitéz.



